
แบบทดสอบหน่วยที ่5  การออกแบบอลักอริทมึเพ่ือแก้ปัญหา 
 

ช่ือ_______________________________________เลขที_่_____ช้ัน_____ 
 

นักเรียนใช้ดินสอระบายลงใน          หน้าค าตอบทีถู่กต้องให้เต็มวง 
 
1. ในการแกปั้ญหาในชีวติประจ าวนัของมนุษย ์ส่วนใหญ่นิยมใชว้ธีิการใดในการแกปั้ญหา 
 1  ความเช่ือและส่ิงศกัด์ิสิทธ์ิ  

 2  ประสบการณ์และการท าซ ้ า ๆ 
 3   กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ 
      4 กระบวนการออกแบบเชิงวศิวกรรม 
2.  หากเปรียบเทียบอลักอริทึมกบักระบวนการออกแบบเชิงวศิวกรรมสามารถเปรียบเทียบไดก้บัขั้นตอนใด 
 1  ระบุปัญหา 

 2  วางแผนและด าเนินการแกปั้ญหา 

 3   รวบรวมขอ้มูลและแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา 
      4 ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแกไ้ขวธีิการแกปั้ญหาหรือช้ินงาน 

3. คุณครูไดม้อบหมายใหน้กัเรียนท ารายงานเร่ืองน ้าท่วม โดยใหน้กัเรียนวเิคราะห์หาสาเหตุของ 
    ปัญหาน ้าท่วม และรวบรวมปัจจยัท่ีส่งผลต่อปัญหาน ้าท่วม และเขียนสาเหตุยอ่ยของแต่ละปัจจยั      
    กระบวนการแกปั้ญหาขา้งตน้ท่ีคุณครูสั่งสอดคลอ้งกบัขอ้ใดมากท่ีสุด 
 1  The Mind Map 
 2  The Fish Bone 

 3   pseudo code 
      4 flowchart 
 
พจิารณาอลักอริทมึต่อไปนี ้แล้วตอบค าถามข้อ 4-5 
 

    start 
 1. read X 
 2. read Y 
 3. compute area = X*Y 
 4. print area 
    end 
 

 

ได_้___________คะแนน 

คะแนนเตม็ 10 คะแนน 



 

4. การเขียนอลักอริทึมขา้งตน้ เป็นการเขียนอลักอริทึมของโปรแกรมอะไร 
      1    ค านวณหาพื้นท่ีสามเหล่ียม 
      2    ค านวณหาพื้นท่ีส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

      3    ค านวณหาความยาวฐานและความสูง จากพื้นท่ีรูปสามเหล่ียม 
      4    ค านวณหาความกวา้งและความยาวจากพื้นท่ีรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

5. การเขียนอลักอริทึมขา้งตน้เป็นการเขียนอลักอริทึมแบบใด 
 1  แบบผสม 
 2  แบบผงังาน 
 3   แบบบรรยาย  
      4 แบบรหสัล าลอง 

6. pseudo code กบั flowchart มีจุดเด่นท่ีเหมือนกนัคือขอ้ใด 
 1  ใชส้ัญลกัษณ์เขา้มาช่วย ง่ายต่อการแปลผล  

 2  ใชภ้าษาท่ีสั้นกะทดัรัดเขา้ใจง่ายในการเขียนอธิบาย 

 3   ใชภ้าษาถ่ินและออกแบบสัญลกัษณ์ตามท่ีก าหนดได ้
      4 ใชล้ าดบัความคิดการท างานอยา่งเป็นระบบตั้งแต่ตน้จนจบ 
พจิารณาสถานการณ์ต่อไปนี ้แล้วตอบค าถามข้อ 7-9 
 

คุณครูมอบหมายใหน้กัเรียนเขียนโปรแกรมตรวจสอบผลสอบของการสอบวชิาคณิตศาสตร์ ซ่ึงมี 
คะแนนเตม็ 50 คะแนน โดยมีเง่ือนไขวา่ใครไดม้ากกวา่หรือเท่ากบั 30 คะแนน สอบผา่น แต่ถา้ใคร 
ไดน้อ้ยกวา่ 30 คะแนน สอบไม่ผา่น 
มานะเขียนอลักอริทึมได ้ดงัต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 
7. นกัเรียนคิดวา่มานะเขียนอลักอริทึมน้ีผดิจากปัญหาตรงส่วนใด 
 1  ส่วนรับขอ้มูลน าเขา้ 
 2  ส่วนตรวจสอบเง่ือนไข 
 3   สัญลกัษณ์ของ start และ end 
      4 สัญลกัษณ์ของ print pass และ print fail 
หากมานะเขียนอลักอริทึมใหม่ ดงัน้ี 
 start 
  1. read X 
  2. if X < 30 then 
  3. print fail 
  4. else 
  5. print X 
 end 
 

 

8.  อลักอริทึมใหม่น้ีเขียนถูกหรือผดิ และถา้ผดิ ผดิท่ีบรรทดัใด 
 1  เขียนถูกแลว้ 
 2  เขียนผดิท่ีบรรทดัท่ี 3 

 3   เขียนผดิท่ีบรรทดัท่ี 4 
      4 เขียนผดิท่ีบรรทดัท่ี 6 

9. ขอ้ใดต่อไปน้ีกล่าวไดถู้กต้อง 
 1  อลักรอริทึมแรกท่ีมานะเขียนเรียกวา่ pseudo code 
 2  อลักอริทึมใหม่ในขอ้ 8 ท่ีมานะเขียนเรียกวา่ flowchart 
 3   อลักอริทึมแรกท่ีมานะเขียนหากให ้X < 30 จะพิมพค์  าวา่ fail 
      4 อลักอริทึมใหม่ในขอ้ 8 ท่ีมานะเขียน หากให ้X = 30 จะพิมพค์  าวา่ fail 
 
พจิารณาข้อความต่อไปนี ้แล้วตอบค าถามข้อ 10 
 

ก. ท าใหดู้ทนัสมยั กา้วทนัโลก 
ข. ท าใหเ้ขา้ใจปัญหาต่าง ๆ ในการท างานไดม้ากข้ึน 
ค. ท าใหส้ามารถวเิคราะห์ปัญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งแม่นย  าตรงประเด็น 
ง. ท าใหล้ดเวลาการท างาน และเพิ่มประสิทธิภาพในการท างานไดดี้ข้ึน 
 



10. นกัเรียนคิดวา่หากน าความรู้เร่ืองอลักอริทึมมาปรับใชใ้นการท างานจะมีผลดีตามขอ้ใด 
 1  ก, ข และ ค  

 2  ก, ข และ ง 

 3   ข, ค และ ง 
      4 ก, ข, ค และ ง 
 


