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เพื่อตอบสนองความตอ้งการของมนุษยไ์ดอ้ยา่งปลอดภยัและเช่ือถือได ้เช่น

กระบวนการออกแบบเชิงวศิวกรรม

วศิวกรรมศาสตร์

การเดินทาง การสร้างท่ีอยูอ่าศยัการประกอบอาหาร

วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีคณิตศาสตร์

ออกแบบ ประยกุตใ์ช้
วสัดุ เคร่ืองมือ 

และสร้างส่ิงต่าง ๆ



วทิยาศาสตร์

ตั้งค  าถามเพ่ือเขา้ใจ
ธรรมชาติ และสร้าง
ค าอธิบาย เพื่อตอบ
ปัญหาและขอ้สงสยั
ท่ีเกิดในธรรมชาติ

วทิยาศาสตร์

ตั้งค  าถามเพื่อเขา้ใจธรรมชาติ
และสร้างค าอธิบาย เพื่อตอบปัญหา
และขอ้สงสัยท่ีเกิดในธรรมชาติ

นิยามปัญหาและ
ออกแบบวิธีแกปั้ญหา
เพื่อพฒันาคุณภาพชีวิต
ของมนุษยใ์หดี้ข้ึน

วศิวกรรมศาสตร์

วศิวกรรมศาสตร์

นิยามปัญหาและออกแบบวิธีแกปั้ญหา
เพื่อพฒันาคุณภาพชีวิตของมนุษยใ์หดี้ข้ึน

การเปรียบเทยีบกระบวนการเรียนรู้ของวทิยาศาสตร์
กบัวิศวกรรมศาสตร์

ความเหมือน

- พฒันาและใชโ้มเดล
- ออกแบบและลงมือท าการ
คน้ควา้ วิจยั ทดลอง

- วิเคราะห์ขอ้มูล
- ใชค้ณิตศาสตร์ช่วยในการค านวณ
- ใชห้ลกัฐานในการยนืยนัแนวคิด
- ประมวลผลและส่ือสารแนวคิด



สรุปกระบวนการเรียนรู้ของวิทยาศาสตร์
วทิยาศาสตร์ เป็นศาสตร์ท่ีวา่ดว้ยการคน้ควา้หากฎเกณฑ์ เง่ือนไข 

ความจริงในธรรมชาติมาอธิบายปรากฏการณ์ในธรรมชาติ เช่น ท าไมฝนตก
จึงคน้หาค าตอบ 

แหล่งน ้า

การคายน ้าของพืช การระเหย

ไอน ้าในอากาศกลัน่ตวัน ้าในบรรยากาศเกบ็ในรูปของเมฆ

เกิดฝน

ไหลลงสู่แหล่งน ้าซึมลงใตดิ้น

ระดบัน ้าใตดิ้น



สรุปกระบวนการเรียนรู้ของวศิวกรรมศาสตร์
วศิวกรรมศาสตร์ เป็นศาสตร์ท่ีน าความรู้ทางวิทยาศาสตร์และ

คณิตศาสตร์มาประยกุตใ์ช ้เพื่อก่อใหเ้กิดประโยชน์และสนองความตอ้งการ
ของมนุษย ์และส่ิงท่ีเป็นผลท่ีเกิดจากวิศวกรรมศาสตร์ คือ เทคโนโลย ีเช่น

อากาศร้อน

ท าอยา่งไรใหเ้ยน็ข้ึน ประดิษฐ์

เดินทางชา้

ท าอยา่งไรใหเ้ร็วข้ึน ประดิษฐ์



กระบวนการออกแบบเชิงวศิวกรรม
กระบวนการออกแบบเชิง

วศิวกรรม
เพ่ือตอบสนองความ
ต้องการหรือแก้ปัญหา

เกดิเป็น
เทคโนโลยี

ขั้นระบุปัญหา

ขั้นรวบรวมขอ้มูลและ
แนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา

ขั้นออกแบบ
วธีิการแกปั้ญหา

ขั้นวางแผนและด าเนินการแกปั้ญหา

ขั้นทดสอบ ประเมินผล 
และปรับปรุงแกไ้ขวธีิการ
แกปั้ญหาหรือช้ินงาน

ขั้นน าเสนอวธีิการแกปั้ญหา 
ผลการแกปั้ญหาหรือช้ินงาน

กระบวนการออกแบบเชิงวศิวกรรมประกอบด้วย 6 ขั้นตอน



การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวศิวกรรม
1. ระบุปัญหา  ตอ้งเดินลุยน ้าท่วม
สูงประมาณ 20-30 เซนติเมตร 
ระยะทางประมาณ 200 เมตร

2. รวบรวมขอ้มูลและแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา 
 ศึกษาและสอบถามการแกปั้ญหาจากบุคคล
ท่ีประสบปัญหาเดียวกนั เพื่อใชเ้ป็นแนวทาง
ในการแกปั้ญหา

3. ออกแบบวธีิการแกปั้ญหา ออกแบบและเลือกวธีิประดิษฐถุ์งหุม้รองเทา้กนัน ้า

ถุงพลาสติกร้อนใส่อาหาร
ขนาด 1220 น้ิว

เจาะรูใหห่้างกนั 1  หรือ
1
2 น้ิว

และร้อยเชือกร่มเพ่ือท าเป็นหูรูด
ใชส้วมหุม้รองเทา้เพ่ือกนัน ้า



การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวศิวกรรม
4. วางแผนและด าเนินการแกปั้ญหา  ก าหนดเป้าหมายและระยะเวลาของแต่ละกิจกรรม

5. ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแกไ้ข
วธีิการแกปั้ญหาหรือช้ินงาน 
 ทดสอบการใชง้านและแกไ้ข ปรับปรุง
พฒันา ใหมี้ประสิทธิภาพดีข้ึน

ยางรองพ้ืนรองเทา้

ถุงพลาสติกชั้นใน

ถุงพลาสติกชั้นนอก



การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวศิวกรรม
6. น าเสนอวธีิการแกปั้ญหา ผลการแกปั้ญหาหรือช้ินงาน  เลือกวิธีการน าเสนอโดยใช้

storyboard เพ่ือแสดงล าดบัขั้นตอนการท างาน ดงัน้ี

ระบุปัญหา รวบรวมข้อมูล

ออกแบบ 

 



น ้าท่วมขงัเม่ือเดินลุยน ้า
ไปโรงเรียนท าใหร้องเทา้
นกัเรียนเปียกน ้า

สอบถามการแกปั้ญหา 
ของคนอ่ืน ๆ ในหมู่บา้น 
เพื่อใชเ้ป็นแนวทางใน
การแกปั้ญหา

ร่างภาพออกแบบถุงหุม้รองเทา้กนัน ้า



วางแผนแกปั้ญหาโดยก าหนด
เป้าหมายและระยะเวลาท่ีชดัเจน

 ประดิษฐถุ์งหุม้รองเทา้
ซ่ึงสามารถกนัน ้าได้

สามารถกนัน ้าไดดี้
พกพาง่าย สะดวก

พ้ืนท่ีขรุขระอาจท าให้
ถุงฉีกขาด

เทคโนโลย ีนวตักรรมที่พฒันาส าเร็จ



 

วางแผน

ทดสอบ ประเมนิผล
ถุงหุม้รองเทา้กนัน ้า ใชส้วม

เพ่ือเดินลุยน ้า ท าใหร้องเทา้
ไม่เปียก จดัเกบ็ง่าย สะอาด
ง่ายต่อการพกพา


