
ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ว๒๐๒๐๑ วิชำ เทคโนโลยีสำรสนเทศ ๑       กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี ๑      ภำคเรียนที่ ๑ 
เวลำเรียน ๒๐ ชั่วโมง                       จ ำนวน ๐.๕ หน่วยกิต 
 

ศึกษาแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา วิธีการแก้ปัญหาและการ
วางแผนด าเนินการแก้ปัญหา พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข การมีความรู้เกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือ 
กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 

 โดยใช้การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเพ่ือเลือกใช้เทคโนโลยี โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต 
สังคม และสิ่งแวดล้อม ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ และทรัพยากรเพ่ือออกแบบและสร้างผลงานส าหรับการ
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันหรือการประกอบอาชีพ โดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วัสดุ 
อุปกรณ์ และเครื่องมือได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม ปลอดภัย รวมทั้งค านึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา 

 เพ่ือให้ผู้เรียนตระหนักในคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ใช้ในชีวิตประจ าวันใช้ความรู้และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในการด ารงชีวิต และการประกอบอาชีพแสดงความชื่นชม ยกย่อง 
และเคารพสิทธิในผลงานของผู้คิดค้น เข้าใจผลกระทบทั้งด้านบวกและด้านลบของการพัฒนาทางวิทยาศาสตร์ต่อ
สิ่งแวดล้อมและต่อบริบทอ่ืน ๆ และศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม ท าโครงงานหรือสร้างชิ้นงานตามความสนใจ 

ผลกำรเรียนรู้ 
๑. อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 
๒. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันรวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
๓. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็น น าเสนอแนวทางการ  
     แก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจ วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 
๔. รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์โดยใช้ซอฟต์แวร์
หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 
๕. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ใช้สื่อและแหล่งข้อมูลตามข้อก าหนดและข้อตกลง 
๖. ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือกลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม และปลอดภัย 

 
รวมทั้งหมด  ๖  ผลกำรเรียนรู้ 

 

 



หน่วยกำรเรียนรู้ 
 

ว๒๐๒๐๑ วิชำเทคโนโลยี ๑ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี    ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี ๑       
หน่วยกำรเรียนรู้   ๖  หน่วย     ภำคเรียนที่ ๑          เวลำ   ๒๐   ชั่วโมง  

     
หน่วยที่ ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้/ ชื่อหน่วยย่อย จ ำนวน(ชั่วโมง) 

๑ เทคโนโลยีกับชีวิตประจ ำวัน (๗) 
 ๑.๑  ความหมายของเทคโนโลยีและระบบทางเทคโนโลยี  ๑ 
 ๑.๒  การวิเคราะห์กระบวนการทางเทคโนโลยี ๑ 
 ๑.๓  การวิเคราะห์ปัจจัยของระบบทางเทคโนโลยี ๑ 
 ๑.๔  ววิัฒนาการ ความส าคัญ และปัจจัยที่ท าให้เกิดเทคโนโลยี ๑ 
 ๑.๕  การยอมรบัเทคโนโลยี ๑ 
 ๑.๖  ปัจจัยที่ท าให้เทคโนโลยีเปลี่ยนแปลง ๑ 
 ๑.๗  ผลกระทบของเทคโนโลยี ๑ 

๒ ข้อมูลและสำรสนเทศ (๑๐) 
 ๒.๑ ข้อมูลและสารสนเทศ  
 ๒.๒ การประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศเพ่ือใช้ในการตัดสินใจ ๑ 
 ๒.๓  การประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศแบบแผนภูมิแท่ง ๑ 
 ๒.๔  การประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศในชีวิตประจ าวัน ๑ 
 ๒.๕  การประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์เพื่อเก็บข้อมูล ๑ 
 ๒.๖  การสร้างแบบเก็บข้อมูลบน Google Forms โดยน าขึ้นบนระบบการ

ประมวลผลแบบคลาวน์ 
๑ 

 ๒.๗  การสร้างค าถามใหม่และการก าหนดประเภทของค าตอบในแบบเก็บ
ข้อมูลบน Google Forms 

๑ 

 ๒.๘  การสร้างหัวข้อรายการเก็บข้อมูล ๑ 
 ๒.๙  การเผยแพร่ข้อมูลทางระบบอินเทอร์เน็ตและการประมวลผล

สารสนเทศ 
๑ 

 ๒.๑๐ การสร้างแบบเก็บข้อมูลบน Google Forms ที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน ๑ 
๓ ข้อมูลส่วนตัวปลอดภัย ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ (๓) 
 ๑  ความส าคัญของข้อมูลส่วนตัวและวิธีปกป้องข้อมูลส่วนตัว ๑ 
 ๒  การใช้ข้อมูลอย่างปลอดภัย ๑ 
 ๓  สัญญาอนุญาตครีเอทีฟคอมมอนส์ ๑ 
 รวม ๒๐ 

 



ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
 

ว๒๐๒๐๒  วิชำ เทคโนโลยีสำรสนเทศ ๒      กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี ๑      ภำคเรียนที่ ๒ 
เวลำเรียน ๒๐ ชั่วโมง              จ ำนวน  ๐.๕ หน่วยกิต 
 
 ศึกษา ลักษณะส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศที่ช่วยสร้างงาน ในด้านงานกราฟิก งานโปรแกรมประมวล
ค า  งานสร้างเอกสาร และงานน าเสนอ 

 ปฏิบัติการใช้เครื่องและปรับแต่งหน้าจอ ใช้โปรแกรมกราฟิก  โปรแกรมประมวลค า การสร้างตารางหลาย
สดมภ์ และโปรแกรมเพาเวอร์พอยต์ 

 ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพ่ือแก้ปัญหาหรืออธิบายการท างานที่พบในชีวิตจริง เพ่ือ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอข้อมูล และ
สารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์โดยใช้ซอฟต์แวร์ หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 

เพ่ือให้มีความรู้ ความเข้าใจ เห็นคุณค่า และมีทักษะในการใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน อย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  

ผลกำรเรียนรู้ 

๑. ศึกษาลักษณะส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศที่ช่วยสร้างงานในด้านงานกราฟิกส์ งานโปรแกรมประมวลค า 
งานสร้างเอกสาร และงานน าเสนอ 

๒. ปฏิบัติการใช้เครื่องและปรับแต่งหน้าจอ ใช้โปรแกรมวาดภาพ  โปรแกรมประมวลค า การสร้างตารางหลาย
สดมภ์ และโปรแกรมเพาเวอร์พอยต์ 

๓. สามารถประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ 

๔. ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแก้ปัญหาหรืออธิบายการท างานที่พบในชีวิตจริง 

๕. รวบรวมข้อมูล ตามวัตถุประสงค์โดยใช้ซอฟต์แวร์ หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 

รวมทั้งหมด  ๕  ผลกำรเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 



หน่วยกำรเรียนรู ้

ว๒๐๒๐๒  วิชำเทคโนโลย ี  ๒        กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี     ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี ๑    

หน่วยกำรเรียนรู้   ๒  หน่วย  ภำคเรียนที่ ๒           เวลำ   ๒๐   ชั่วโมง  

 

หน่วยที ่ ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้/ ชื่อหน่วยย่อย จ ำนวน(ชั่วโมง) 
๑ กำรออกแบบอัลกอริทึมเพ่ือแก้ปญัหำ (๙) 
 ๑.๑  ปัญหาในชีวิตประจ าวันของมนุษย์และกระบวนการแก้ปัญหา ๑ 
 ๑.๒  เครื่องมือที่ใช้ในกระบวนการแก้ปัญหา ๑ 
 ๑.๓  การประยุกต์ใช้กระบวนการแก้ปัญหา ๑ 
 ๑.๔  การวิเคราะห์ปัญหา การรวบรวมข้อมูล และการสร้างทางเลือกการแก้ปัญหา ๑ 

 ๑.๕  การตดัสินใจเลือกวิธีการแกป้ัญหา และการวางแผนการด าเนนิการแก้ปัญหา ๑ 
 ๑.๖  การทดสอบ และการประเมินผลวิธีการแก้ปัญหาหรือช้ินงาน ๑ 
 ๑.๗  ความหมายและประโยชน์ของอัลกอริทึม ๑ 
 ๑.๘  การเขียนอัลกอริทึม ๑ 
 ๑.๙ การออกแบบการแก้ปัญหาหรือการท างานในชีวิตประจ าวันโดยใช้อัลกอริทึม ๑ 

๒ เทคโนโลยีสำรสนเทศท่ีช่วยสร้ำงงำน (๑๑) 
 ๒.๑ โปรแกรมกราฟิกส ์ ๑ 
 ๒.๒ โปรแกรมประมวลค า ๑ 
 ๒.๓ งานสร้างเอกสาร ๕ 
 ๒.๔ งานน าเสนอ เทคนิคการน าเสนอ การน าเสนอข้อมูลกราฟแบบง่าย ๒ 
 ๒.๕ การท างานกับเวิร์กชีต ๒ 
 รวม (๒๐) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
 

ว๒๐๒๐๓  วิชำ เทคโนโลยีสำรสนเทศ ๓                   กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี       
ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี ๒      ภำคเรียนที่ ๑ 
เวลำเรียน  ๒๐ ชั่วโมง                       จ ำนวน ๐.๕  หน่วยกิต 
 

ศึกษาแนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง และเขียนโปรแกรมอย่างง่าย  เพื่อช่วย
แก้ปัญหา  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย  มีความรับผิดชอบในการสร้างและแสดงสิทธิในการเผยแพร่
ผลงาน 

โดยใช้กระบวนการแจกแจง  การคิดหารูปแบบ  การคิดเชิงนามธรรม  การออกแบบขั้นตอนวิธี เพ่ือให้
การแก้ปัญหามีประสิทธิภาพ  ใช้วงจรการพัฒนาโปรแกรมเพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาหรือเขียนโปรแกรม  
ประยุกต์ใช้งานเทคโนโลยีการสื่อสารเพ่ือแก้ปัญหาเบื้องต้น และเลือกใช้แนวทางปฏิบัติที่เหมาะสมจากการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

   เพ่ือให้ผู้เรียนตระหนักในคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ใช้ในชีวิตประจ าวันใช้ความรู้และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในการด ารงชีวิต และการประกอบอาชีพ แสดงความชื่นชม ยกย่อง 
และเคารพสิทธิในผลงานของผู้คิดค้น เข้าใจผลกระทบทั้งด้านบวกและด้านลบของการพัฒนาทางวิทยาศาสตร์ต่อ
สิ่งแวดล้อมและต่อบริบทอ่ืน ๆ และศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม ท าโครงงานหรือสร้างชิ้นงานตามความสนใจ 

ผลกำรเรียนรู้ 
๑. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชุมชนหรือท้องถิ่น  สรุปกรอบของปัญหา รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่
เกี่ยวข้องกับปัญหา 
๒. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ  และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็นภายใต้เงื่อนไขและ
ทรัพยากรที่มีอยู่ น าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจ วางแผนขั้นตอนการท างานและด าเนินการแก้ปัญหาอย่าง
เป็นขั้นตอน 
๓. ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวิตจริง 
๔. ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใช้ตรรกะและฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 
๕. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย  มีความรับผิดชอบ  สร้างและแสดงสิทธิในการเผยแพร่ผลงาน 

 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลกำรเรียนรู้ 

 
 
 
 
 



หน่วยกำรเรียนรู้ 

ว๒๐๒๐๓ วิชำเทคโนโลย ี๓    กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี     ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี ๒       

หน่วยกำรเรียนรู้   ๔  หน่วย     ภำคเรียนที่ ๑          เวลำ  ๒๐   ชั่วโมง  

     

หน่วยที ่ ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้/ ชื่อหน่วยย่อย จ ำนวน(ชั่วโมง) 
๑ แนวคิดเชิงค ำนวณ (๔) 
 ๑.๑   การแจกแจง  ๑ 
 ๑.๒   การคดิหารูปแบบ ๑ 
 ๑.๓   การคดิเชิงนามธรรม ๑ 
 ๑.๔   การออกแบบขั้นตอนวิธ ี ๑ 

๒ กำรพัฒนำโปรแกรมเพ่ือแก้ปัญหำ (๘) 
 ๒.๑   ภาษาคอมพิวเตอร ์ ๑ 
 ๒.๒   การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ๑ 
 ๒.๓   การใช้ค าสั่ง print และ input ๑ 
 ๒.๔   การเขียนโปรแกรมแบบล าดับ ๑ 
 ๒.๕   ตัวด าเนินการเปรียบเทียบและตัวด าเนินการตรรกะ  ๑ 
 ๒.๖  การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก ๑ 
 ๒.๗  การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ าด้วยค าสั่ง while ๑ 
 ๒.๘ การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ าด้วยค าสั่ง range  และ for ๑ 

๓ เทคโนโลยีกำรสื่อสำร (๕) 
 ๓.๑  การสื่อสารข้อมลูและองค์ประกอบของการสื่อสาร ๑ 
 ๓.๒  สื่อกลาง  โพรโทคอล ๑ 
 ๓.๓   สญัญาณในการสื่อสาร และรูปแบบในการส่งสญัญาณ ๑ 
 ๓.๔  การถ่ายโอนข้อมลู ๑ 
 ๓.๕   เครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ๑ 

๔  กำรใช้เทคโนโลยีเผยแพร่ผลงำน (๓) 
 ๔.๑  ทรัพยส์ินทางปัญญา ๑ 
 ๔.๒ Creative Commons กับการสรา้ง และแสดงสิทธิความเป็นเจ้าของผลงาน ๑ 
 ๔.๓   การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่างปลอดภยั  ความเป็นส่วนตวั ๑ 
 รวม ๒๐ 

 
 
 
 
 
 



ค ำอธิบำรำยวิชำเพิ่มเติม 
 

ว๒๐๒๐๔  วิชำ เทคโนโลยีสำรสนเทศ ๔                     กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี ๒      ภำคเรียนที่ ๒ 
เวลำเรียน ๒๐ ชั่วโมง             จ ำนวน  ๐.๕ หน่วยกิต 
 

ศึกษากระบวนการเทคโนโลยี ด้านเครื่องมือช่วยช่วยในการแก้ปัญหา ของตารางท างาน  วิธีการแก้ปัญหาการ
วางแผนในการแก้ปัญหา รู้จักองค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสาร   

ปฏิบัติการใช้งานตารางท างาน  สร้างเครื่องมือใช้งานในการท างาน และสร้างเครื่องมือช่วยประเมินผลการเรียน  
ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวิตจริง ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่
ใช้ตรรกะและฟังก์ชันในการแก้ปัญหา  อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยี
การสื่อสาร เพ่ือประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สร้างและ
แสดงสิทธิในการเผยแพร่ผลงาน 

เพ่ือให้มีความรู้ ความเข้าใจ เห็นคุณค่า และมีทักษะในการใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียนรู้ การ
สื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน อย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และ มีคุณธรรม 
 
ผลกำรเรียนรู้ 
๑. ปฏิบัติการใช้งานตารางท างาน  สร้างเครื่องมือใช้งานในการท างาน และสร้างเครื่องมือช่วยประเมินผลการเรียน 

๒. ใช้ซอฟต์แวร์ในการท างาน 

๓. ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใช้ตรรกะและฟังก์ชันในการแก้ปัญหา   

๔. อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีการสื่อสาร 

๕. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สร้างและแสดงสิทธิในการเผยแพร่ผลงาน 

 
 รวมทั้งหมด  ๕  ผลกำรเรียนรู้ 
 
 

 

 

 

 

 



หน่วยกำรเรียนรู้ 

ว๒๐๒๐๔   วิชำเทคโนโลย ี ๔         กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี     ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี ๒   

หน่วยกำรเรียนรู้   ๒  หน่วย   ภำคเรียนที่ ๒         เวลำ   ๒๐ ชั่วโมง  

 

หน่วยที ่ ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้/ ชื่อหน่วยย่อย จ ำนวน(ชั่วโมง) 
๑ คอมพิวเตอร์ (๘) 
 ๑.๑ การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์กับงานต่าง ๆ  และโทษของคอมพิวเตอร์  ๑ 
 ๑.๒  ระบบคอมพิวเตอร ์ ๑ 
 ๑.๓  หลักการท างานของคอมพิวเตอร ์ ๑ 

 ๑.๔  หน่วยรับเข้าและหน่วยประมวลผลกลาง ๑ 

 ๑.๕  หน่วยความจ าหลักและหน่วยความจ าส ารอง ๑ 

 ๑.๖  หน่วยส่งออก ซอฟต์แวร ์ ๑ 
 ๑.๗  ข้อมลูบุคลากรและขั้นตอนการปฏิบัติงาน ๑ 
 ๑.๘   การประยุกต์ใช้งานคอมพิวเตอร์  ๑ 

๒ โปรแกรมตารางงาน (๑๒) 
 ๒.๑ ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมตารางงาน ๑ 
 ๒.๒ การเริม่ใช้โปรแกรม Microsoft Excel ๓ 
 ๒.๓ การสร้างสูตร และฟังค์ช่ัน ๒ 
 ๒.๔ การออกรายงานในรูปแบบข้อความและแผนภูม ิ ๒ 
 ๒.๕ การจัดการฐานข้อมูลในตารางงาน ๒ 
 ๒.๖ การวิเคราะห์ข้อมลูและการสร้างตารางสรุป ๒ 
   
 รวม ๒๐ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
 

ว๒๐๒๐๕ วิชำ เทคโนโลยีสำรสนเทศ ๕                     กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี ๓      ภำคเรียนที่ ๑     
เวลำเรียน ๒๐ ชั่วโมง                     จ ำนวน ๐.๕ หน่วยกิต 
 

ศึกษาการพัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ รวบรวมข้อมูล ประมวลผล 
ประเมินผล น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่
หลากหลาย ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจากการให้ข่าวสารที่ผิดเพื่อการใช้งาน
อย่างรู้เท่าทัน ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย และมีความรับผิดชอบต่อสังคม ปฏิบัติตามกฎหมายเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ ใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อ่ืนโดยชอบธรรม 
 โดยใช้ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน และใช้ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน และสร้างระบบ 
Internet of Things (IoT) ใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผล สร้าง
ทางเลือก ประเมินผล น าเสนอ ตรวจสอบและยืนยันข้อมูล โดยเทียบเคียงจากข้อมูลหลายแห่ง ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีความรับผิดชอบ โดยไม่กระท าผิดกฎหมายคอมพิวเตอร์ และใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อ่ืนโดยชอบธรรม 
 เพ่ือให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามที่
ก าหนดให้หรือตามความสนใจ มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นผู้อ่ืนแสดงความ
รับผิดชอบด้วยการท างานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์จนลุล่วงเป็นผลส าเร็จ และ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุข 
 
ผลกำรเรียนรู้ 
๑. พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 

๒. รวบรวมข้อมูล ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือ
บริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 

๓. ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจากการให้ข่าวสารที่ผิด เพ่ือการใช้งานอย่างรู้เท่า
ทัน 

๔. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย และมีความรับผิดชอบต่อสังคม ปฏิบัติตามกฎหมายเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ ใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม 

 

รวมทั้งหมด  ๔  ผลกำรเรียนรู้ 

 
 

 



หน่วยกำรเรียนรู ้

ว๒๐๒๐๕ วิชำเทคโนโลย ี ๕ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี     ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี ๓       

หน่วยกำรเรียนรู้  ๓  หน่วย     ภำคเรียนที่ ๑          เวลำ   ๒๐  ชั่วโมง  

     

หน่วยที ่ ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้/ ชื่อหน่วยย่อย จ ำนวน(ชั่วโมง) 
๑ กำรพัฒนำแอปพลิเคชัน (๑๒) 
 ๑.๑ ความหมายและลักษณะส าคญัของแอปพลิเคชัน ๑ 
 ๑.๒ ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม ๑ 
 ๑.๓ ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชันบนสมารต์โฟน ๑ 
 ๑.๔ เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน ๑ 
 ๑.๕ เรื่อง การทดสอบผลการท างานของแอปพลิเคชัน ๑ 
 ๑.๖ การพัฒนาแอปพลิเคชันตอบค าถามบนสมารต์โฟนด้วย MIT App Inventor ๔ 

 ๑.๗ อินเทอรเ์น็ตของสรรพสิ่ง (Internet of Things) ๑ 

 ๑.๘ อุปกรณ์ IoT ในชีวิตประจ าวัน ๑ 
 ๑.๙ องค์ประกอบของเทคโนโลยี IoT ๑ 

๒. กำรประเมินควำมน่ำเชื่อถือของแหล่งข้อมลูอ้ำงอิงและผลกระทบ (๔) 
 ๒.๑ เทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมีความพร้อมกับความน่าเชื่อถือ และไมน่่าเชื่อถือ ๑ 
 ๒.๒ การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล ๑ 
 ๒.๓ การตรวจสอบความน่าเชื่อถือของเว็บไซต ์ ๑ 
 ๒.๔ ผลกระทบในการสืบค้นข้อมลูที่ไมม่ีความน่าเชื่อถือหรือมีความผิดพลาด ๑ 

๓  กำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศอย่ำงปลอดภัยและถกูต้องตำมสิทธิในกำรน ำมำใช้ (๔) 
 ๓.๑ ประเภทของข้อมูลที่มีการแชร์หรือแบ่งปันในสังคมออนไลน ์ ๑ 
 ๓.๒ กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ๑ 
 ๓.๓  แนวทางการป้องกันการเข้าถึงข้อมูลของตัวเราโดยมิชอบจากผู้อื่น ๑ 
 ๓.๔  ทรัพยส์ินทางปัญญา  การใช้เทคโนโลยีสื่อสารและสารสนเทศกับการเผยแพร่ ๑ 
 รวม (๒๐) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
 

ว๒๐๒๐๖  วิชำ เทคโนโลยีสำรสนเทศ ๖                      กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี ๓      ภำคเรียนที่ ๒ 
เวลำเรียน ๒๐ ชั่วโมง              จ ำนวน  ๐.๕ หน่วยกิต 
 
 ศึกษา ค้นคว้าหลักการท าโครงงานที่มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และพัฒนาตามความถนัด และความ
สนใจโดยใช้เทคโนโลยี  

ปฏิบัติการใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์และอุปกรณ์ดิจิทัลมาช่วยน าเสนองาน ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างงานจาก
จินตนาการ หรืองานที่ท าในชีวิตประจ าวัน ตามหลักการท าโครงงานอย่างมีจิตส านึกและรับผิดชอบ  วิเคราะห์
สาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน ระบุ
ปัญหาหรือความต้องการของชุมชนหรือท้องถิ่น เพ่ือพัฒนางานอาชีพ สรุปกรอบของปัญหา รวบรวม วิเคราะห์
ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับปัญหา โดยค านึงถึงความถูกต้องด้านทรัพย์สินทางปัญญา   ออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็นภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ น าเสนอ
แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ  ด้วยเทคนิคหรือวิธีการที่หลากหลาย วางแผนขั้นตอน การท างานและ
ด าเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 

ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์ และให้เหตุผลของปัญหาหรือข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นภายใต้ กรอบเงื่อนไข 
พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และน าเสนอผลการแก้ปัญหา    ใช้ความรู้ และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ ์
เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ให้ถูกต้องกับลักษณะของงาน และปลอดภัย เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนา
งาน 

เพ่ือให้มีความรู้ ความเข้าใจ เห็นคุณค่า และมีทักษะในการใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน อย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  
 
ผลกำรเรียนรู้    
๑. อธิบายหลักการท าโครงงานที่มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๒. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะงาน 

๓. วิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

๔. สรุปกรอบของปัญหา รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหาชุมชนหรือท้องถิ่น 

๕. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็นภายใต้เงื่อนไขและ
ทรัพยากรที่มีอยู่ 

๖. ใช้ความรู้ และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ ์เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ให้ถูกต้องกับลักษณะของ
งาน และปลอดภัย เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

รวมทั้งหมด  ๖  ผลกำรเรียนรู้ 



หน่วยกำรเรียนรู ้

ว๒๐๒๐๖   วิชำเทคโนโลย ี๖    กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี     ชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี ๓   
หน่วยกำรเรียนรู้   ๒  หน่วย          ภำคเรียนที่ ๒          เวลำ   ๒๐   ชั่วโมง  

 

หน่วยที ่ ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้/ ชื่อหน่วยย่อย จ ำนวน(ชั่วโมง) 
๑. แนวทำงกำรจัดกิจกรรมโครงงำน (๖) 
 ๑.๑ กระบวนการจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร ์ ๑ 
 ๑.๒ ก าหนดหัวข้อโครงงาน ๑ 
 ๑.๓ การพัฒนาระบบงานคอมพิวเตอร ์ ๑ 
 ๑.๔ คุณค่าในการน าคอมพิวเตอรม์าใช้ในชีวิตประจ าวันและการท าโครงงาน ๑ 

 ๑.๕ การประยุกต์หลักวิชาการมาใช้ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ ๑ 
 ๑.๖ การจดัท าเอกสารประกอบโครงงานและน าเสนอ ๑ 
   

๒ กำรรวบรวม ประมวลผล และน ำเสนอข้อมลู (๑๔) 
 ๒.๑ การจดัการข้อมลูอย่างเป็นระบบ ๑ 
 ๒.๒ การรวบรวมข้อมลู  การประมวลผลข้อมลู ๑ 
 ๒.๓ การประมวลผลข้อมูลบนคลาวด์ ๑ 
 ๒.๔ น าเสนอข้อมูล ๑ 
 ๒.๕ การสร้างอินโฟกราฟิกด้วย Canva ๓ 
 ๒.๖ การใช้กราฟหรือแผนภมูิในการน าเสนอข้อมูล ๑ 
 ๒.๗.โปรแกรมช่วยสร้างงานน าเสนอ ๑ 

 ๒.๘ โปรแกรม PowerPoint ๕ 
 รวม (๒๐) 

 
 


